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El presente mdédulo que presentaré es un modelo basado

en el desarrollo del pensamiento de los nifios y nifias; y en
sus necesidades educativas: cognitivas, afectivas y motoras;
para ello esta elaborado con mucho cuidado siguiendo cada
una de las operaciones intelectuales nocionales de los
estudiantes de inicial.

En esta area se dara la oportunidad a los nifios y nifias de
brindarles de forma sistematizada los estimulos que
posibiliten desarrollar las herramientas y operaciones
intelectuales que necesitan para desarrollarse de forma
optima. Los niflos y niflas seran capaces de describir
imagenes mentales del objeto con el cual interacciono,
identificarlo en el mundo real, utilizando un lenguaje claro;
por ultimo hacerlo suyo cuando interaccione con otras
personas.

Asi mismo el presente modulo esta enfocado en trabajar
nociones espaciales, cuerpos geomeétricos, colores,
propiedades de objetos, agrupaciones, correspondencia,
serie l6gicas y cantidades.
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COLORES PRIMARIOS

B Rojo
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COLOREA SEGUN SE TE INDICA.



COLORES SECUNDARIOS

® Anaronjodo

B Verde

B Morado

COLOREA SEGUN SE TE INDICA.



COLORES SECUNDARIOS

B Celeste . B Marron
@ Rosado
(J Blanco

COLOREA SEGUN SE TE INDICA.



FIGURAS GEOMETRICAS
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RECTANGULO | TRIANGULO

COLOREA LAS FIGURAS GEOMETRICAS, SEGUN INDICACION DE TU PROFESORA.
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Figuras Geometricas

Usando lapiz delinea las figuras geométricas.
:Sabes qué hace un arqueologo, un albaiil, etc?
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REPASA CON TUS COLORES LAS FIGURAS GEOMETRICAS.
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TAMANOS: GRANDE — MEDIANO — PEQUENO

En cada fila, colorea el animal mas ?r'ande, marca coh un aspa (X)
el medianc y, finalmente, encierra ¢l ma flo:
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ARRIBA - ABAJO

COLOREA AL NINO QUE ESTA ARRIBA DE AMARILLO Y AL NINO QUE
ESTA ABAJO DE ROJO.
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ENCIMA - DEBAJO
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COLOREA LA PELOTA QUE ESTA ENCIMA DE LA MESA Y MARCA CON (X) LA QUE
ESTA DEBAIJO.
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Encierra la silla que estd delante de la mesa y marca con una (x) la que
estd detrds de la mesa.
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REPASA LA PALABRA OVALO Y LUEGO COLOREA LAS FIGURAS QUE TIENE FORMA
DE OVALO.
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REPASA LA PALABRA ROMBO , LUEGO COLOREA LAS FIGURAS QUE TIENEN FORMA DE ROMBO.
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COLOREO LOS OBJETOS QUE ESTAN DENTRO Y ENCIERRO LO QUE ESTAN A FUERA.
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CERCA - LEJOS

COLOREA LAS PALOMAS QUE ESTAN CERCA DEL ARBOL Y MARCA CON UNA (X)
LAS QUE ESTAN LEJOS.
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IZQUIERDA — DERECHA

G
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OBSERVA LAS FLECHAS Y PINTALAS DE LA SIGUIENTE MANERA: LAS QUE VAN HACIA
LA DERECHA DE COLOR ROJO Y DE COLOR AZUL LOS QUE VAN HACIA LA IZQUIERDA.



IZQUIERDA — DERECHA

COLOREA DE COLOR ROJO LAS TORTUGAS QUE VAN HACIA DERECHA Y DE COLOR
AZUL LAS TORTUGAS QUE VAN HACIA LA IZQUIERDA.
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CONJUNTOS

AGRUPA DE DOS EN DOS, LUEGO COLOREA LAS FRUTAS DE COLOR NARANJADO Y
LAS VERDURAS DE COLOR VERDE.
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UNE CON LINEAS LOS ELEMENTOS QUE PERTENECEN A CADA CONJUNTO.
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TACHA EN CADA FILA LA FIGURA QUE NO SE RELACIONA CON LOS DEMAS.




NO PERTENECE

MARCA CON UN ASPA (X) LOS ELEMENTOS QUE NO PERTENECEN AL CONJUNTO DE
FRUTAS.

MARCA CON UN ASPA (X) LOS NO PERTENECEN AL CONJUNTO DE ANIMALES QUE
TIENEN CUATRO PATAS.
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NO PERTENECE

Medios de transporte

Animales

OBSERVA Y MARCA (E) LA FIGURA QUE NO PERTENECE AL CONJUNTO.
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PERTENECE Y NO PERTENECE

~

Pertenece No Pertenece

1. Marca (x} la figura que no pertenece.
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CUERPOS GEOMETRICOS

CONO CUBO

o

CILINDRO ESFERA

OBSERVA LOS CUERPOS GEOMETRICOS Y COLOREA CADA CUERPO GEOMETRICO, SEGUN
INDICACION DE LA PROFESORA.
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GRUESO - DELGADO

COLOREA LOS OBJETOS QUE SON GRUESOS Y MARCA CON UNA (X) LOS QUE SON DELGADOS
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POSICIONES: £N MEDIO

MARCA CON UNA (X) LA IMAGEN QUE ESTA EN MEDIO
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SUBCONJUNTOS

» Encierra el conjunto de las botellas y agrupa en subconjuntos de acuerdo a
una propiedad (Color - forma - tamafio)

AMARILLO

JCO
ICO

UCO

ENCIERRA EL CONJUNTO DE LAS BOTELLAS Y AGRUPA EN SUBCONJUNTOS DE
ACUERDO A UNA PROPIEDAD (COLOR - FORMA - TAMANO).
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LOS NUMEROS

EL CERO

@ [ PINTA donde no hay NADA. ]

@ [ DELINEA el nimero cero.
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EL UNO

@ [ PINTA donde hay uno y traza una linea dentro del nimero 1. ]

4 A
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@[ ESCRIBE el nimero 1. ]
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@[ DELINEA el nimero 1. ]
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EL DOS

@[ Dibuja dos elementos y DELINEA el nimero ]

@[ DELINEA el numero 2. ]

- = - - - - - W
P - P -~ o - ¢ -
P L ) ¢ L 3 ¢ + 3 'Y
2 1 v  {
L4 L4 L 4 [ 4
L 4 L 4 L d *
2 4 L 4 L4 L 4
L 4 L 4 ’ L 4
’ 4 L ’
et mm = Pt o .--.- ‘----
- = - - - - L
P > Py -~ o - ? -
’ )] ¢ . e A . ]
2 [} v  {
L4 L4 L 4 L4
- o L d *
4 2 4 L 4 L
L 4 ’ ’ L 4
4 4 L) ’
i mm = Pt o 20 .---- o o= =

35



EL TRES

@[ ESCRIBE el nimero 3. ]

Y

@[ DELINEA el nimero 3. ]
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EL CUATRO

@[ PINTA donde hay 4. ]

]

© [ DELINEA.




EL CINCO

@[ DIBUJA segun el nimero. ]
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CANTIDAD Y NUMERO
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CUENTA Y COLOREA LAS IMAGENES DE ACUERDO AL NUMERO DADO.
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MARCA EN CADA RECUADRO, EL NUMERO CORRESPONDIENTE A LA CANTIDAD DE
OBJETOS.
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@[ PINTA donde hay 6.

© [ DELINEA. ]
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SIETE

@[ RECONOCE el nimero 7. ]
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OCHO

@[ RECONOCE el nimero 8. ]

@[ DELINEA el nimero 8.
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@[ RECONOCE el nimero 9. ]
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DIEZ

@[ PINTA las manzanas. ]
A

@ [ COLOREA el conjunto donde hay 10 elementos. ]
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CANTIDAD Y NUMERO
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CONTEO DE FIGURAS GEOMETRICAS
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CUENTA Y ESCRIBE EL NUMERO, SEGUN LA CANTIDAD DE FIGURAS GEOMETRICAS.
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EL NUMERO 11

Delinea y escribe el numero 11
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DELINEAY ESCRIBE EL NUMERO 11.
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EL NUMERO 12

COLOREA EL NUMERO 12, LUEGO MARCA CON (X) 12 CHACHITOS Y ESCRIBE EL NUMERO
12 EN CADA CASILLERO.
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EL NUMERO 13

IS
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COLOREA EL NUMERO 13, LUEGO MARCA CON (X) 13 FIGURAS Y ESCRIBE EL NUMERO 13
EN CADA CASILLERO.
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14

14

COLOREA EL NUMERO 14, LUEGO MARCA CON (X) 14 IMAGENES Y ESCRIBE EL NUMERO 14
EN CADA CASILLERO.
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EL NUMERO 1

15

15

15

COLOREA EL NUMERO 14, LUEGO MARCA CON (X) 14 IMAGENES Y ESCRIBE EL NUMERO 14

EN CADA CASILLERO.

53



Colored rr NUmeros
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ALTO -BAJO

(X) EL MAS BAJO.







MUCHOS - POCOS




SERIACIONES POR TAMANO

P

UNE CON UNA LINEA, SEGUN LA SERIACION DE TAMANOS DE LAS IMAGENES.
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MAS QUE
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CUANTIFICADORES: TANTOS COMO

© Dibuja en cada dado tantos puntos como elementos tiene a su
lado.

Debajo de cada dado escribe el niumero correspondiente.
Colorea de rojo el dado con mas puntos y de azul el que tiene

menaos.
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NUMEROS ORDINALES




SECUENCLA NUMERICA

1 B

15

ESCRIBE LOS NUMEROS QUE FALTAN EN LA SECUENCIA NUMERICA.
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Cuentay colorea 16 gatitos y luego repasa con tu plumén el nimero 16.
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EL NUMERO 16

® Cuenta las manchitas de la tortuga.
* Colorea 16 lechugas.
* Escribe el numero 16 en cada casillero.
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EL NUMERO 17

Cuenta y colorea 16 huesitos y luego repasa con tu plumén el nimero 17.



® Cuenta las manchitas del perrito.
¢ Colorea 17 huesos.

e Escribe el nimero 17 en cada casillero.
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EL NUMERO 18

Delinea el numero 18, luego colorea los aviones.

68



EL NUMERO 18

* Cuenta las manchas de la jirafa.
* Escribe el numero 18 en cada casillero.
* Colorea 18 hojas del arbol.
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EL NUMERO 19
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Delinea el numero 19, luego colorea los imanes.
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EL NUMERO 19

19 flores
| nUmero 19 en cada casill

enta las manchitas de la mariposa.

v C t
v Colorea
v' Escribe el n



EL NUMERO 20

Cuentay encierra 20 gatitos, luego repasa el numero 20 con
plumon.
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EL NUMERO 20

* Completa la figura uniendo los puntos correctamente.

* Escribe el numero 20 en cada casillero.
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ASOCIACION




ASOCIACION

) 1870

Une con una linea cada nimero con su respectiva cantidad.
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CORRESPONDENCIAS UNO A UNO

Relaciona cada uno de los elementos de un conjunto con uno de los elemento del conjunto de
la derecha.
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CORRESPONDENCIA

NOeMBRE
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DURO - BLANDO
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Colorea los objetos que son blando y marca con una (x) los que son duros.
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ANTERIOR Y POSTERIOR

Numero Numero
Anterior Posterior
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ASCEDENTE
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DESCEDENTE
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CUADRO DE DOBLE ENTRADA
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CUADLRO DE DOBLE ENTRADA
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SUMAS

Resuelve las siguientes sumas.
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LA DECENA

Observa y agrupa de 10 en 10.

Cada agrupacién de 10 unidades es una DECENA.

¢Cudntas decenas agrupaste?

¢Cudntas unidades tienen cada decena?

OBSERVA: La decena se representa ast: y la unidad asi
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LA DECENA
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